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«Что бывает?»

Цель: расширение словаря детей за счёт прилагательных, развитие воображения, памяти, 
ловкости.
Ход игры: воспитатель, бросая мяч детям, задаёт вопрос, ребёнок, поймавший мяч, 
должен на него ответить и вернуть мяч.

 что бывает круглым? (мяч, шар, колесо, солнце, луна, вишня, яблоко…)
 что бывает длинным? (дорога, река, верёвка, лента, шнур, нитка…)
 что бывает высоким? (гора, дерево, скала, человек, столб, дом, шкаф…)
  что бывает колючим? (ёж, роза, кактус, иголки, ёлка, проволока…)
 Что бывает холодным? (снег, лед, сосулька, мороженное……)

 

«Подбери признаки»

Цель: активизация глагольного словаря.

Ход игры: воспитатель задаёт вопрос «Что умеют делать зайцы?» Дети отвечают на 
вопрос и находят картинку к заданному вопросу. 

«Найди картинке место»

Цель: учить соблюдать последовательность хода действия. Формировать умение 
составлять рассказ по картинкам с последовательно развивающимся действием.

Материал: наборы серийных картинок для выкладывания.

Ход игры: Перед ребенком выкладывают серию картинок, но одну картинку не помещают
в ряд, а дают ребёнку с тем, чтобы он нашёл ей нужное место. После этого просят ребёнка 
составить рассказ по восстановленной серии картинок.

«Какая картинка не нужна?»

Цель: учить находить лишние для данного рассказа детали.  

Ход игры: Перед ребёнком выкладывают серию картинок в правильной 



«Потому что…»
Цель: развивать у детей связную речь, мышление.
Ход игры
Рассуждения и ответы на вопросы:
«Я мою руки потому, что…»
– Почему ты идёшь спать? и т. д. Объясни.
Взрослый даёт задание ребёнку: «Я сейчас произнесу предложение, а ты ответишь на мой 
вопрос»
Собака идёт на кухню. Она выпивает молоко кошки. Кошка недовольна.
– Объясни, почему кошка недовольна?

       «Назови одним словом»
Ход игры: Воспитатель перечисляет несколько предметов, просит ребенка 
сказать, что их объединяет, как их можно назвать одним словом: 
Перечисляем несколько предметов, просим сказать, что их объединяет,
как их можно назвать одним словом:
1.  суп, каша, гуляш, кисель;
2.  лошадь, корова, овца, свинья;
3.  курица, гусь, утка, индейка;
4.  волк, лиса, медведь, заяц;
5.  капуста, картофель, лук, свекла;
6.  пальто, шарф, куртка, костюм;
7.  туфли, сапоги, кроссовки, босоножки;
8.  шапка, кепка, тюбетейка, берет;
9.  липа, береза, ель, сосна;
10.зеленый, синий, красный, желтый;
11.шар, куб, ромб, квадрат;
12.телевизор, утюг, пылесос, холодильник;
13.автомобиль, трактор, трамвай, автобус;
«Бывает - не бывает»
Воспитатель называет какую-нибудь ситуацию и бросает ребенку мяч. Ребенок 

должен поймать мяч в том случае, если названная ситуация бывает, а если нет, то мяч 
ловить не нужно.

1.  Папа ушел на работу.
2.  Поезд летит по небу.
3.  Кошка хочет есть.
4.  Человек вьет гнездо.
5.  Почтальон принес письмо.
6.  Зайчик пошел в школу.



«Если бы...»
Цель: развивать у детей связную речь, воображение, высших форм 
мышления – синтез, прогнозирование, экспериментирование.
Ход игры
Воспитатель предлагает детям пофантазировать на такие темы, как:
«Если бы я был волшебником, то ...»
«Если бы я стал невидимым ...»
«Если весна не наступит никогда ...»
«А я бы…»
Цель: развивать творческое воображение. Учить свободному 
рассказыванию.
Ход игры
После прочтения ребёнку сказки предложите ему рассказать, что бы 
он сделал, если бы попал в данную сказку и стал бы одним из 
главных персонажей.
«Закончи сам»
Цель: развивать у детей воображение, связную речь.
Ход игры
Воспитатель рассказывает детям начало сказки или рассказа, а детям
дается задание продолжить или придумать концовку.
«Придумай рекламу ( игрушки т.д.)»
Цель: развивать  умение  творчески  использовать  слово,  умение
образно описать предмет, дать ему яркую характеристику.
«Найди братца»
Цель:  Закреплять  умение  детей  определять  первый  звук  в  слове,
различать твердые и мягкие согласные звуки.
Ход игры: Воспитатель выставляет предметные картинки в один ряд.
Дети  должны  разложить  картинки  в  два  ряда.  Во  втором  ряду
должны  быть  картинки  такие,  чтобы  первые  звуки  слов  были
братцами первых звуков слов первого ряда.
Например: Бабочки, первый звук [б]. Положу белку, первый звук в
этом слове [б] [б] и [б].
Дети по очереди подходят, называют предметы, первые звуки слов и
если правильно подобрали пару, подставляют картинку под верхний
ряд.



«Волшебные кубики»
Цель: Закреплять умение детей определять место звука в слове, 
производит фонематический анализ и синтез слова, развивать слуховую и 
зрительную память, а также зрительное восприятие.
Ход игры: Ребенку предлагают собрать какое-нибудь слово, 
например «слон».
Обращают внимание на первые звуки слов –названий предметов. Ребенок 
сначала находит кубик, на одной из граней которого изображен предмет, 
чье  название со звука [с ]. Затем ищет на гранях следующего кубика 
изображение предмета, в названии которого первый звук – [л], [о], [н].
«Новоселье»
Цель: Учить составлять предложения с предлогами на, над. Развивать 
зрительную память.
Ход игры: У жителя леса сегодня большой праздник-новоселье.
  Они построили большой дом. Сегодня вселяются новые жильцы. Давайте
поможем новоселам. 
«Лягушка будет жить на третьем этаже в квартире справа» 
«Воробей будет жить на втором этаже в квартире справа»
«Козленок будет жить на первом этаже в квартире слева»
«Заяц живет над козленком»
«Мышка живет над зайцем»
«Над козленком и бельчонком живет заяц и воробей.

«Прятки»

Цель: Упражнять в использовании пространственных предлогов. 

Ход игры: Дети закрывают глаза. Воспитатель расставляет картинки с 
животными в разных местах группы. Дети находят их и говорят, кто и где 
прятался. В ответах используются пространственные предлоги (в, на, за, 
под). «Мышонок спрятался под стул». «Кошка спряталась за тумбу» и т.д. 
Дети собирают картинки. Воспитатель просит ответ на вопрос: кто и 
откуда слезал и вылезал? В ответах используются предлоги с (со), из-за, 
из-под стула». «Кошко вылезла из-за тумбы» и т.д. 






