
Дидактическое пособие. Игра по ФЭМП "Веселая рыбалка" 
Цель: Создание условий для развития у детей дошкольного возраста элементарных 

математических представлений посредством дидактических игр. 

 
1. "Украсим ведра" 

Задача: Закрепить счет от 1 до 5. Учить устанавливать соответствие между цифрой и 

количеством предметов. 

Ход игры: Расположить большие ведра на коврографе. На ведра закрепить верное 

количество цветов. 

 

 
2. "Сосчитай улов" 

Задача: Закрепить счет от 1 до 5. Учить устанавливать соответствие между цифрой и 

количеством предметов. 

Ход игры: Расположить большие ведра на коврографе. Положить в ведро 

соответствующее цифре на ведре количество рыбы. 

 

 



3. "Таинственный шифр" 

Задача: Закреплять знания о свойствах предметов, учить находить отличительные 

признаки, сходства их и их различия, развивать внимание, память, мышление, цветовое 

восприятие. 

Ход игры: Расположить на кофрографе рыб согласно заданному шифру.(карточки даны) 

 
4. "Больше-меньше" 

Задача: Закреплять понятие о величине. Познакомить со знаками больше, меньше, равно. 

Закрепить умение определять на предметной основе, в какой группе количество 

предметов больше (меньше) и на сколько. Закрепить порядковый счет. 

Ход работы: 1.Расположить на коврографе два ведра: одно большое, одно маленькое. 

Уточнить какой из ведер больше. Дать задание: в большое ведро положить N количество 

рыб, в маленькое ведро X количество рыб ( в пределах пяти). Внизу под ведром 

расположить цифру, которая соответствует количеству рыб в ведре. Попросить ребенка 

поставить между ведрами знак больше, меньше, равно. 

 



5. "Веселая стайка" 

Задача: Закрепить ориентирование на плоскости используя понятия "Лево", "Право", 

"Верх", "Низ", "Между". 

Ход игры: Расположить на коврографе рыб плывущих в разном направление. Попросить 

ребенка посчитать сколько рыб плывет налево, а сколько направо, попросить разделить их 

в две группы. Поставить ведро между этими двумя группами. Спросить где сейчас 

расположено ведро. Ответ: Между рыбами. Попросить расположить рыб сверху ведра, 

затем снизу. 

 
6. "Веселая математика" 

Задача: Упражнять в умении производить арифметические действия (сложение и 

вычитание). 

Ход игры: Расположить ведра с цифрами на кофрографе. Решить примеры 

расположенные на рыбах и закрепить это рыбу у ведра с верным ответом. 

 


